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Zaneseni prvkd na strategické vrstvé

e Schopnost zaneseme do architektury jako prvek typu Capability se stereotypem Obecnd
schopnost

Zaneseni prvkd na byznysové vrstvé

e Zakon zaneseme do architektury jako prvek typu Contract se stereotypem Pravni predpis a pole
Urcuje nevypliujeme

¢ Vyhlasku zaneseme do architektury jako prvek typu Contract se stereotypem Pravni predpis a
pole UrCuje nevypliujeme

» Predpis zaneseme do architektury jako prvek typu Contract se stereotypem Zavazny predpis
(pro obecné platné), nebo Vnitfni predpis (pro organizacné platné) a pokud jej urcuje jiny
predpis, uvedeme to do pole Urcuje

* Agendu verejné spravy zaneseme do architektury jako prvek typu BusinessFunction se
stereotypem Agenda a identifikatorem A1234. Do atributu Uruje zapiSeme: ohlaseni v RPP

* Sluzbu verejné spravy zaneseme do architektury jako prvek typu BusinessService se
stereotypem Sluzba verejné spravy a identifikatorem S1234. Do atributu UrcCuje zapiSeme:
Ohlaseni v KSVS

e Ramcovou sluzbu zaneseme do architektury jako prvek typu BusinessService se stereotypem
Ramcova sluzba a pokud je uréena ustanovenim predpisu, zapiSeme to do pole UrCuje

» Poskytovanou sluzbu zaneseme do architektury jako prvek typu BusinessService se
stereotypem Poskytovana sluzba a pfipadnym urcenim do atributu UrCuje

* Informa¢ni koncepci CR zaneseme do architektury jako prvek typu Contract se stereotypem
Zavazny predpis a identifikatorem ikcr. Do atributu Urcuje zapiSeme: § 5a zakona 365/2000 a
UV 93129.11.2022

« Informacni koncepci Uradu zaneseme do architektury jako prvek typu Contract se stereotypem
Vnitfni predpis a do atributu Urcuje zapiSeme: § 5 odst. 2 zakona 365/2000

* Subjekt zaneseme do architektury jako prvek typu BusinessActor se stereotypem Subjekt a do
pole Urcuje zapiSeme predpis jez subjekt definuje ¢i zakldda metamodelsubjekt. Do atributu
Urcuje zapiSeme:

e Organ verejné moci zaneseme do architektury jako prvek typu BusinessActor se stereotypem
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OVM a do pole Uréuje zapiSeme predpis a ustanoveni jimz OVM znika

Organizaci zaneseme do architektury jako prvek typu BusinessActor se stereotypem Subjekt
Role osoby nebo Utvaru v organizaci zaneseme do architektury jako prvek typu BusinessRole se
stereotypem Vnitrni role a pfipadnym urenim v atributu Urcuje

Ramcovou Cinnost zaneseme do architektury jako prvek typu BusinessFunction se stereotypem
Rédmcova cinnost

Proces zaneseme do architektury jako prvek typu BusinessProcess se stereotypem Vnitrni
proces a do pole UrCuje zapiSeme, ktery predpis jej definuje

Roli zaneseme do architektury jako prvek typu BusinessRole se stereotypem Role organizace,
Role OVM, nebo Klientska role a do pole Urcuje zapiSeme predpis a ustanoveni jez roli definuje
Ci urcuje

Zaneseni prvka na aplikaéni vrstvé

Informacni systém verejné spravy zaneseme do architektury jako prvek typu
ApplicationComponent se stereotypem ISVS a do atributu UrCuje zapiSeme konkrétni predpis a
ustanoveni zakladajici dany systém

Komponentu systému zaneseme do architektury jako prvek typu ApplicationComponent se
stereotypem Komponenta IS

Rozhrani informacniho systému zaneseme do architektury jako prvek typu Applicationinterface
se stereotypem Rozhrani IS

Aplikacni sluzby jako funkcionalitu zaneseme do architektury jako prvek typu ApplicationService
se stereotypem Sluzba uzivatelské funkcionality

Proces realizovany v systému zaneseme do architektury jako prvek typu ApplicationProcess se
stereotypem Aplikacni proces

Platformni software zaneseme do architektury jako prvek typu ApplicationComponent se
stereotypem Platformni SW

Udaje a soubory Gdaji zaneseme do architektury jako prvek typu DataObject se stereotypem
Soubor Udajll, nebo Udaj

Zaneseni prvkd na motivaéni vrstvé

Stakeholdery jako zainteresované Ucastniky zaneseme do architektury jako prvek typu
Stakeholder se stereotypem Zainteresovany subjekt

Potrebu nebo dlvod motivace zaneseme do architektury jako prvek typu Driver se stereotypem
Potreba, nebo Ddvod

Povinnost z Mapy povinnosti zaneseme do architektury jako prvek typu Driver se stereotypem
Povinnost a identifikdtorem P1234 a do atributu UrCuje zapiSeme ustanoveni a predpis urcujici
povinnost.

Povinnost zaneseme do architektury jako prvek typu Driver se stereotypem Povinnost a do
atributu Urluje zapiSeme ustanoveni a predpis urcujici povinnost.

Cil rozvoje IT zaneseme do architektury jako prvek typu Goal se stereotypem Cil rozvoje a do
atributu Urcuje zapiSeme predpis v némz je cil definovan

Zasadu rizeni zaneseme do architektury jako prvek typu Principle se stereotypem Zdsada a do
atributu Urcuje zapiSeme predpis jez zasadu urcuje

Architektonicky princip zaneseme do architektury jako prvek typu Principle se stereotypem
Architektonicky princip a do atributu UrCuje zapiSeme predpis jez princip urcuje

Projektovy cil zaneseme do architektury jako prvek typu Goal se stereotypem Cil
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e Pozadavek zaneseme do architektury jako prvek typu Requirement se stereotypem Pozadavek a
pokud je nécim definovan, zapiSeme to do atributu UrCuje

e Zhodnoceni (Assesment) zaneseme do architektury jako prvek typu Assessment se stereotypem
Vysledek vyhodnoceni

e Omezeni (Constraint) zaneseme do architektury jako prvek typu Constraint se stereotypem
Omezeni

Zaneseni prvkd na implementacéni vrstvé

e Program zaneseme do architektury jako prvek typu WorkPackage se stereotypem Program

e Zameér nebo Projekt zaneseme do architektury jako prvek typu WorkPackage se stereotypem
Projekt a do atributu UrCuje zapiSeme vnitfni pfedpis jez projekt definuje

 Pracovni postup zaneseme do architektury jako prvek typu WorkPackage se stereotypem
Postup

 Pracovni krok zaneseme do architektury jako prvek typu WorkPackage se stereotypem Krok

e Dodany vystup (Deliverable) zaneseme do architektury jako prvek typu Deliverable se
stereotypem Vystup
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