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V tomto dokumentu najdete nejen prehledny popis vsech ddlezitych elementl jazyka Archimate®, ale
predevsim zobrazeni téchto elementl. Abyste dokazali precist jakykoliv diagram v Archimate, musite
védé nejen to, co element znamena a jaky je jeho vyznam a pouziti v architekture, ale také to, jak
vypada graficky. Graficka prezentace objektd je totiz v Archimate velice ddlezita.

Na tomto misté ziskate zcela ojedinély prehled o tom, jak vypada vSe v Archimate.

Prehled vsech elementu podle vrstev

NiZe je seznam vSech elementl podle jednotlivych vrstev. Seznam je zdmérné razen dle anglického
originalniho nazvu. U kazdého elementu je uveden jeho Cesky popis.

1. Strategicka vrstva - Schopnost (Capability) - Poskytuje pohled na vysoké Urovni o soucasnych a
pozadovanych schopnostech organizace ve vztahu k jeji strategii a prostredi. Schopnost je
ucelenou sadou dovednosti, znalosti, potreb, kontraktl, procesl, sluzeb a dalSich objektl na
vsech Urovnich, které dohromady davaji definovatelny celek. - Provadéci postup
(CourseOfAction) - Provadéci postup je pristup nebo plan pro konfiguraci nékterych schopnosti a
zdrojd podniku, provadénych za Ucelem dosazeni cile. Provadéci postup predstavuje to, co se
podnik rozhodl udélat. Lze je kategorizovat jako strategie (dlouhodobé) a taktiky (kratkodobé). -
Zdroj (Resource) - Pfedstavuje definovatelny zdroj, ktery je za potrebi mit k dodaZeni strategie a
ktery se vyuZije pro realizaci strategii, byznysu a proces(. - Tok (ValueStream) - Tok hodnot
predstavuje sled Cinnosti, které vytvareji celkovy vysledek pro zakaznika, zd¢astnéné strany
nebo koncového uzivatele. Hodnotovy tok popisuje, jak podnik organizuje své Cinnosti tak, aby
vytvarel hodnotu. Proudy hodnot jsou obvykle realizovany podnikovymi procesy, a pfipadné
dalsimi klicovymi prvky chovani. Proudy hodnot mohou byt definovany na rliznych Grovnich
organizace, napf. na Urovni podniku, obchodni jednotky nebo oddéleni. Proudy hodnot mohou
byt slozenim nebo agregaci ¢innosti s pfidanou hodnotou. Tyto jsou také modelovany s prvkem
hodnotového toku a jsou znamé jako hodnotové (proudové) faze, z nichz kazda vytvari a
pridava inkrementalni hodnotu z jedné faze do dalsi. Tyto faze jsou obvykle spojeny pomoci
tokovych vztahl k modelovani toku hodnoty mezi nimi.
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2. Byznysové vrstva - Aktér, Ucastnik (BusinessActor) - Aktér/U¢astnik je definovan jako
organizacni jednotka schopna vykondavat aktivitu prifazenou k jedné nebo vice byznys rolim.
Aktér je subjekt, m{ze to byt jedna organizace, organiza¢ni jednotka, OVM, nebo samozrejmé i
osoba. - Spoluprace (BusinessCollaboration) - Spojeni dvou a vice roli pracujici spolecné k
vykonani urcitého kolektivniho chovani. Nebo jina spoluprace roli. - Udalost, procesni udalost
(BusinessEvent) - Néco, co se stava (interné nebo externé) a ovliviiuje chovani. - Funkce
(byznysové) (BusinessFunction) - Prvek chovani, ktery seskupuje chovani podle vybrana sady
kritérii (typicky pozadovanych dovednosti, znalosti, zdrojd). - Interakce (Businessinteraction) -
Prvek chovani, ktery popisuje chovani spoluprace. - Rozhrani (Businessinterface) - Pristupovy
bod, kde je procesni sluzba dostupna okolnimu prostredi. Tedy kuprikladu terminal, uzivatelské
rozhrani, rozhrani sluzby, ale mize to de facto byt i formular. - Objekt (BusinessObject) - Pasivni
element, ktery ma relevanci z pfedmétného pohledu. Jedna se o fyzicky Ci logicky objekt, o
némz se vykonava proces Ci sluzba. Dokument, doklad, zadost, davka, rozhodnuti, prakticky
cokoliv, co se da fyzicky ¢i logicky reprezentovat. - Proces (BusinessProcess) - Prvek chovani,
ktery sdruzuje skupiny chovani na zakladé poradi Cinnosti. Je urCen k produkovani sady
produktd nebo byznys sluzeb. - Role (BusinessRole) - Role je fakticky zodpovédnost za
vykonavani specifického chovani, ke které mdze byt prirazen Gcastnik procesu. - Byznysova
sluzba (BusinessService) - Byznys sluzba je definovana jako sluzba, ktera naplfuje potfeby
zakaznika (interniho nebo externiho vici poskytujici organizaci). - Kontrakt, predpis (Contract) -
Formalni nebo neformalni specifikace dohody, ktera specifikuje prava a povinnosti spojené s
produktem. - Produkt (Product) - Produkt je soubor sluzeb definovanych kontraktem (zakonem),
které jsou spolecné poskytovany klientovi (pro jeho zivotni situaci). - Reprezentace
(Representation) - Smyslové vnimatelna forma informaci spojenych s byznys objektem. Tedy
kuprikladu fyzicky dokument, plastova karticka ob¢anského prikazu apod.

3. Aplika¢ni vrstva - Aplikacni spoluprace (ApplicationCollaboration) - Souhrn dvou nebo vice
komponent aplikaci, které pracuji spolecné za ucelem vykonani kolektivniho chovani - Aplikace,
Systém, Komponenta aplikace, Modul, Cast aplikace (ApplicationComponent) - Modularni,
nasaditelnd a nahraditelna ¢ast softwarového systému, zapouzdrujici své chovani a data, kterd
poskytuje skrz sadu rozhrani. Mlize se jednat o cely logicky informacni systém, o néjakou
ucelenou komponentu nebo modul, nebo o ¢ast aplikace, jez se nasazuje a rozviji jako ¢ast
celku. - Aplika¢ni funkce (ApplicationFunction) - Aplikacni funkce je definovana jako interni
chovani jedné aplikacni komponenty. - Interakce aplikace (Applicationinteraction) - Prvek
chovani, ktery popisuje chovani aplikaci pfi jejich kooperaci. - Rozhrani aplikace, Aplikacni
rozhrani (Applicationinterface) - Pfistupovy bod, ve kterém je sluzba aplikace dostupna pro
vyuziti uZivatelem nebo jinou komponentou aplikace. - Aplikacni sluzba (ApplicationService) -
Sluzba, ktera poskytuje automatizované chovani. - Datovy objekt (DataObject) - Pasivni
element, ktery je zpracovavan za pouziti vypocCetni techniky. Jedna se o data, soubor dat nebo
udajl, které jsou zpracovavany vétsinou v ramci aplikaéni komponenty.

4. Technologicka vrstva - Artefakt (Artifact) - Artefaktem se rozumi fyzicka reprezentace dat, ktera
je pouzivana Ci vytvarena systémem. - Zafizeni (Device) - Hardwarovy zdroj, na kterém mohou
byt skladovany nebo dislokovany artefakty pro pouziti. - Sit (Network) - Komunika¢ni medium
mezi dvéma nebo vice zafizenimi. - Uzel (Node) - Vypocetni zdroj, na kterém mohou byt
skladovany, dislokovany nebo zpracovavany artefakty pro pouziti. Poskytuje predevsim sluzby
vypocetniho vykonu a datovych kapacit. - Cesta (CommunicationPath) - Spojeni mezi dvéma
nebo vice uzly, skrze které si mohou tyto uzly vymeénovat data. - Systémovy software
(SystemSoftware) - Softwarové prostredi pro specialni typ komponentt a objektd, které jsou na
ném rozmistény ve formé artefaktd. - Rozhrani infrastruktury (TechnologyInterface) - Pristupovy
bod, kde sluzby infrastruktury nabizené uzlem mohou byt vyuzity jinym uzlem nebo
komponentou aplikace. - Sluzby infrastruktury (TechnologyService) - Externé viditelna jednotka
funkcionality poskytovana jednim nebo vice uzly, kterd je pristupna pres dobre definované
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rozhrani a ma vyznam pro okoli.

5. Motivacni vrstva - Zhodnoceni (Assesment) - Vysledek analyzy motivatoru. Zhodnucuje dopad
motivatoru na organizaci a zhodnocuje vysledek analyzy nasazeni zmén pro splnéni daného
motivatoru. - Omezeni (Constraint) - Omezeni na cesté k realizaci systému. - Motivator (Driver) -
Motivator je definovan jako okolnost, ktera vytvari, motivuje a podporuje zménu v organizaci. -
Cil (Goal) - Koncovy stav, kterého chce zainteresovany subjekt (stakeholder) dosahnout. -
Vyznam (Meaning) - Znalost nebo odbornost pfitomna v byznys objektu nebo v jeho
reprezentaci - Vystup (Outcome) - Reprezentuje jednoznacny vystup, zejména jako vysledek
schopnosti organizace ¢i vysledek obchodniho snazeni nebo realizace strategie. Vystup je bud'
hmatatelny na Urovni dovednosti vytvaret produkt, nebo se jedna o vystup jez se pozitivné
odrazi na podnikani Ci ¢innosti organizace. Jednou z motivaci pro zlepSeni organizace je tedy
dovednost ucinit vystup. - Princip (Principle) - Normovana vlastnost vsech systém( v daném
kontextu, nebo zplsob jejich realizace. Principy vychazeji ze strategickych cill a svymi disledky
formuji a formuluji architektonické pozadavky. - PoZadavek (Requirement) - Stanovisko,
formalné vyjadrena potreba, kterd musi byt v systému (resp. architekturou) realizovana. Jedna
se o architektonické nikoli byznysové pozadavky. - Zainteresovany subjekt (Stakeholder) -
Zainteresovany jedinec, tym nebo organizace, ktera ma zajem na pfinosu architektury. -
Hodnota (Value) - Hodnota predstavuje pfinos, uZitek nebo dilezitost produktu ¢i sluzby

6. Implementacni vrstva - Dodany vystup (Deliverable) - Pfesné definovany vysledek pracovniho
bloku. - Rozdil (Gap) - Rozdil je napojeny na dva stavy architektury (napf. vychozi a cilovou
nebo dvé prechodové), a tudiz predstavuje zndzornéni rozdilll mezi témito dvéma stavy
architektury. - Stav architektury (Plateau) - Relativné stabilni stav architektury, ktera existuje
(existovala) béhem omezeného Casového obdobi. - Pracovni blok (WorkPackage) - Série akci
navrzena tak, aby dosahla vytyceného cile ve specifikovaném Case.

7. Ostatni elementy mimo vrstvy - Spojeni (Junction) - Spojeni slouZzi k vyjadreni toho, Ze se na
néjakém vztahu podili vice prvkld. MizZe se jednat o vice prvk{ na vstupu a jediny na vystupu, o
jeden na vstupu a vice na vystupu a nebo o vice prvkd na obou stranach. Slouzi k vyjadreni, ze
pro realizaci daného vztahu je nutno pocitat se zapojenim vice elementd. - Lokalita, misto
(Location) - Misto v prostoru, kde se nachazeji aktéfi nebo kde je vykonavano chovani.

Popis a znazornéni klicovych elementt jazyka Archimate

Elementy jsou zobrazovani v pohledech, tedy obrazkovych diagramech. Aby i neodbornik dokazal
snadno tyto diagramy cist, nize je grafické znazornéni elementd pro jednotlivé vrstvy nasledované
vzdy tabulkou pro danou vrstvu s vysvétlenim vyznamu elementu.

Klicové elementy Archimate na strategické vrstve

Od strategie se vSe odviji. Strategie je zaklad pro jakékoliv konani, véetné popisu a zmén v
architekture. Pro strategii jsou duleZité schopnosti a zdroje, nicméné samotné strategie je zédkladem
pro dalSi vrstvy. Proto je také vzdy na prvnim misté.
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Provadéci postup

Provadéci postup je pristup nebo plan pro konfiguraci nékterych schopnosti a
zdrojl podniku, provadénych za Ucelem dosazeni cile. Provadéci postup

(CourseOfAction) predstavuje to, co se podnik rozhodl udélat. Lze je kategorizovat jako strategie
(dlouhodobé) a taktiky (kratkodobé).
Poskytuje pohled na vysoké drovni o soucasnych a pozadovanych
Schopnost schopnostech organizace ve vztahu,k jejl'vstrategii a proostFedl'. ‘:::chopvnost je
(Capability) ucelenou sadou dovednosti, znalosti, potreb, kontraktu, procesu, sluzeb a

dalsich objektl na vsech Urovnich, které dohromady davaji definovatelny
celek.

Tok (ValueStream)

Tok hodnot predstavuje sled Cinnosti, které vytvareji celkovy vysledek pro
zdkaznika, zUCastnéné strany nebo koncového uZivatele. Hodnotovy tok
popisuje, jak podnik organizuje své Cinnosti tak, aby vytvarel hodnotu. Proudy
hodnot jsou obvykle realizovany podnikovymi procesy, a pfipadné dalSimi
kli¢covymi prvky chovani. Proudy hodnot mohou byt definovany na réiznych
drovnich organizace, napt. na Urovni podniku, obchodni jednotky nebo
oddéleni. Proudy hodnot mohou byt sloZzenim nebo agregaci ¢innosti s pfidanou
hodnotou. Tyto jsou také modelovany s prvkem hodnotového toku a jsou
znamé jako hodnotové (proudové) faze, z nichz kazda vytvari a pridava
inkrementalni hodnotu z jedné faze do dalsi. Tyto faze jsou obvykle spojeny
pomoci tokovych vztaht k modelovani toku hodnoty mezi nimi.

Zdroj (Resource)

Predstavuje definovatelny zdroj, ktery je za potrebi mit k dodazeni strategie a
ktery se vyuZije pro realizaci strategii, byznysu a proces(.

Klicové elementy Archimate na byznysové vrstvé

V této vrstvé se popisuje vSe, co délame, protoze vse, co Cinime, je soucasti naseho byznysu. At uz se
opravdu jedna o byznys jako obchod, nebo o naplnéni naseho poslani, na této vrstvé musime vyjadrit,
co vlastné délame, kdo to déla, jak to déla a s kym Ci pro koho to déla. Byznys je uvadén hned pod
strategii, protoze je to prosté nas byznys.
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sluzba (BusinessProce procesni (BusinessIntera
(BusinessServi ss) udalost ction)
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Aktér, U¢astnik (BusinessActor)

Aktér/U¢astnik je definovan jako organiza¢ni jednotka schopna
vykonavat aktivitu pfifazenou k jedné nebo vice byznys rolim.
Aktér je subjekt, miZe to byt jedna organizace, organizac¢ni
jednotka, OVM, nebo samozifejmé i osoba.

Byznysova sluzba
(BusinessService)

Byznys sluzba je definovana jako sluzba, kterd naplfuje potreby
zakaznika (interniho nebo externiho vici poskytujici organizaci).

Funkce (byznysoveé)
(BusinessFunction)

Prvek chovani, ktery seskupuje chovani podle vybrana sady
kritérii (typicky pozadovanych dovednosti, znalosti, zdrojd).

Interakce (Businessinteraction)

Prvek chovani, ktery popisuje chovani spoluprace.

Kontrakt, predpis (Contract)

Formalni nebo neformdlni specifikace dohody, ktera specifikuje
prava a povinnosti spojené s produktem.

Objekt (BusinessObject)

Pasivni element, ktery ma relevanci z predmétného pohledu.
Jedna se o fyzicky Ci logicky objekt, o némz se vykonava proces
Ci sluzba. Dokument, doklad, Zadost, davka, rozhodnuti, prakticky
cokoliv, co se da fyzicky Ci logicky reprezentovat.

Proces (BusinessProcess)

Prvek chovani, ktery sdruzuje skupiny chovani na zdkladé poradi
¢innosti. Je urcen k produkovani sady produktd nebo byznys
sluzeb.

Produkt (Product)

Produkt je soubor sluzeb definovanych kontraktem (zakonem),
které jsou spolecné poskytovany klientovi (pro jeho Zivotni
situaci).

Reprezentace (Representation)

Smyslové vnimatelna forma informaci spojenych s byznys
objektem. Tedy kupfikladu fyzicky dokument, plastova kartiCka
obc¢anského prikazu apod.

Role (BusinessRole)

Role je fakticky zodpovédnost za vykonavani specifického
chovani, ke které mdze byt prifrazen Gc¢astnik procesu.
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Rozhrani (BusinessInterface)

Pristupovy bod, kde je procesni sluzba dostupna okolnimu
prostredi. Tedy kuprikladu terminal, uzivatelské rozhrani,
rozhrani sluzby, ale mlZe to de facto byt i formular.

Spoluprace (BusinessCollaboration)

Spojeni dvou a vice roli pracujici spole¢né k vykonani urcitého
kolektivniho chovani. Nebo jind spoluprace roli.

Udalost, procesni udalost
(BusinessEvent)

Néco, co se stava (interné nebo externé) a ovliviiuje chovani.

Klicové elementy Archimate na aplikacni vrstvé

Na této vrstvé popisujeme aplikace, programy, data, vyménu dat, a vSe co zajisti, ze byznys budeme
schopni s pomoci ICT opravdu délat. A to v¢etné technickych dat a databazi a systém, které pro nas

zajistuji fungovani onoho byznysu v praxi.

Aplikace, Systém,
Komponenta aplikace,
Modul, Cast aplikace
(ApplicationComponent)

Aplikaéni sluzba (O

(ApplicationService)

_O

Rozhrani aplikace,
Aplikaéni rozhrani
(Applicationinterface)

Datovy objeki
(DataObject)

Aplikaéni funkce [N
(ApplicationFunct
ion)

a

Interakce
aplikace
(Applicationint

Aplikacni @
spoluprace

(ApplicationColla

Element

Popis

Aplikace, Systém, Komponenta aplikace,
Modul, Cast aplikace
(ApplicationComponent)

Modularni, nasaditelna a nahraditelna Cast softwarového
systému, zapouzdrujici své chovani a data, ktera
poskytuje skrz sadu rozhrani. Mize se jednat o cely
logicky informacni systém, o néjakou ucelenou
komponentu nebo modul, nebo o ¢ast aplikace, jez se
nasazuje a rozviji jako ¢ast celku.

Aplikac¢ni funkce (ApplicationFunction)

Aplikacni funkce je definovana jako interni chovani jedné
aplikacni komponenty.

Aplikacni sluzba (ApplicationService)

Sluzba, kterd poskytuje automatizované chovani.

Aplikac¢ni spoluprace
(ApplicationCollaboration)

Souhrn dvou nebo vice komponent aplikaci, které pracuji
spolecné za Ucelem vykonani kolektivniho chovani
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Datovy objekt (DataObject)

Pasivni element, ktery je zpracovavan za pouziti vypocetni
techniky. Jedna se o data, soubor dat nebo Udajl, které
jsou zpracovavany vétsinou v ramci aplikacni
komponenty.

Interakce aplikace (Applicationinteraction)

Prvek chovani, ktery popisuje chovani aplikaci pfi jejich
kooperaci.

(Applicationinterface)

Rozhrani aplikace, Aplikani rozhrani

Pristupovy bod, ve kterém je sluzba aplikace dostupna pro
vyuziti uzivatelem nebo jinou komponentou aplikace.

Klicové elementy Archimate na technologické vrstveé

Nékdy oznacovana i jako infrastrukturni. Jedna se o vrstvu vsech technologickych prostredkd a
zafizeni, které potrebujeme k tomu, aby nam fungovaly aplikace a systémy a data, a tedy abychom s
technickou pomoci mohli délat byznys a plnit nasi strategii. Misty je dost problematické odliSovat
aplikacni a technologickou vrstvu a jednotlivé elementy (zejména softwarové) se ¢asto zaménuiji.

Sit’ (Network) & Zafizeni (Device) Systtmovy OO
Uzel (Node) ‘ ‘ software
(SystemSoftware)
Cesta &> Sluzby O Rozhrani QO Artefakt (Artifact) |
(Communicat infrastruktury infrastruktury
ionPath) (TechnologyS (Technologyln
Element Popis

Artefakt (Artifact)

Artefaktem se rozumi fyzicka reprezentace dat, ktera je
pouzivana Ci vytvarena systémem.

Cesta (CommunicationPath)

Spojeni mezi dvéma nebo vice uzly, skrze které si mohou tyto
uzly vyménovat data.

Rozhrani infrastruktury
(Technologylinterface)

Pristupovy bod, kde sluzby infrastruktury nabizené uzlem mohou
byt vyuzity jinym uzlem nebo komponentou aplikace.

Sluzby infrastruktury
(TechnologyService)

Externé viditelna jednotka funkcionality poskytovana jednim
nebo vice uzly, ktera je pristupna pres dobre definované rozhrani
a ma vyznam pro okoli.

Systémovy software
(SystemSoftware)

Softwarové prostredi pro specialni typ komponentd a objektd,
které jsou na ném rozmistény ve formé artefaktd.

Sit (Network)

Komunikac¢ni medium mezi dvéma nebo vice zarizenimi.

Uzel (Node)

Vypocetni zdroj, na kterém mohou byt skladovany, dislokovany
nebo zpracovavany artefakty pro pouziti. Poskytuje predevsim
sluzby vypocetniho vykonu a datovych kapacit.

Zarizeni (Device)

Hardwarovy zdroj, na kterém mohou byt skladovany nebo
dislokovany artefakty pro pouziti.

Klicové elementy Archimate na motivacni vrstvé

Motivacni vrstva ukazuje to, co motivuje ¢i donucuje ke zménam v byznysu a v architekture. Tedy
motivaci mlze byt néjaky pozadavek, externi vliv, zvyseni poptavky ¢i cil zvyseni kvality, nebo néjaké
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nové omezeni zplisobené zménou legislativy apod. V motivacni vrstvé najdeme také trochu nelogicky
reprezentaci pozadavkd, véetné pozadavkd na byznys a aplikace a technologie.

| Koncovy stav, kterého chce zainteresovany subjekt (stakeholder) dosahnout. |

Hodnota (Value)

Hodnota predstavuje prinos, uzitek nebo ddleZitost produktu ¢i sluzby

Motivator (Driver)

Motivator je definovan jako okolnost, ktera vytvari, motivuje a podporuje
zménu v organizaci.

Omezeni (Constraint)

Omezeni na cesté k realizaci systému.

Pozadavek
(Requirement)

Stanovisko, formalné vyjadrend potreba, kterd musi byt v systému (resp.
architekturou) realizovana. Jedna se o architektonické nikoli byznysové
pozadavky.

Princip (Principle)

Normovana vlastnost vsech systém( v daném kontextu, nebo zplsob jejich
realizace. Principy vychazeji ze strategickych cill a svymi disledky formuji
a formuluji architektonické pozadavky.

Vystup (Outcome)

Reprezentuje jednoznacny vystup, zejména jako vysledek schopnosti
organizace Ci vysledek obchodniho snazeni nebo realizace strategie.
Vystup je bud hmatatelny na Urovni dovednosti vytvaret produkt, nebo se
jednd o vystup jez se pozitivné odrazi na podnikani ¢i ¢innosti organizace.
Jednou z motivaci pro zlepSeni organizace je tedy dovednost ucinit vystup.

Vyznam (Meaning)

Znalost nebo odbornost pfitomna v byznys objektu nebo v jeho
reprezentaci

Zainteresovany subjekt
(Stakeholder)

Zainteresovany jedinec, tym nebo organizace, kterda ma zajem na pfinosu
architektury.

Zhodnoceni (Assesment)

Vysledek analyzy motivatoru. Zhodnucuje dopad motivatoru na organizaci
a zhodnocuje vysledek analyzy nasazeni zmén pro splnéni daného
motivatoru.

Klicové elementy Archimate na implementacni vrstvé

Na této vrstvé se resi zména urcitého stavu ze sou¢asného (as-is) do budouciho chténého (to-be) a to,
co se musi pro tuto zménu udélat. Tedy implementace nového byznysu, implementace novych
aplikaci Ci jejich zmén apod.
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Stav — Rozdil (Gap) %

architektur
y (Plateau)

Pracovni blok Dodany vystup
(WorkPackage) (Deliverable)

Element Popis

Dodany vystup (Deliverable) |Pfesné definovany vysledek pracovniho bloku.

Série akci navrzena tak, aby dosahla vytyceného cile ve
specifikovaném case.

Pracovni blok (WorkPackage)

Rozdil je napojeny na dva stavy architektury (napf. vychozi a cilovou
Rozdil (Gap) nebo dvé prechodové), a tudiz predstavuje znazornéni rozdill mezi
témito dvéma stavy architektury.

Relativné stabilni stav architektury, ktera existuje (existovala) béhem
omezeného ¢asového obdobi.

Stav architektury (Plateau)

Ostatni klicové elementy Archimate mimo zakladni vrstvy

Lokalita, misto Q
(Location) .

Element Popis

Lokalita, misto
(Location)

Misto v prostoru, kde se nachazeji aktéri nebo kde je vykonavano chovani.
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Spojeni slouzi k vyjadreni toho, Ze se na néjakém vztahu podili vice prvkd. Mdze
se jednat o vice prvk{ na vstupu a jediny na vystupu, o jeden na vstupu a vice
na vystupu a nebo o vice prvkl na obou stranach. Slouzi k vyjadreni, Zze pro
realizaci daného vztahu je nutno pocitat se zapojenim vice elementd.

Spojeni (Junction)
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